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êðóæîê ÔÌË 30, 3 ìàðòà 2011

Çàäà÷à A. Ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
Èìÿ âõîäíîãî ôàéëà: sequence.in

Èìÿ âûõîäíîãî ôàéëà: sequence.out

Îãðàíè÷åíèå ïî âðåìåíè: 2 seconds
Îãðàíè÷åíèå ïî ïàìÿòè: 256 MB

Äàíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü öåëûõ ÷èñåë a1, a2, . . . , an, (1 6 n 6 100 000) êàæäîå
èç êîòîðûõ ïî ìîäóëþ íå ïðåâîñõîäèò 10 000. Ýòà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü çàïèñàíà íà
áóìàæíîé ëåíòå, êîòîðàÿ ñâåðíóòà â êîëüöî.

Ðàçðåæåì ýòî êîëüöî â íåêîòîðîé òî÷êå ìåæäó ÷èñëàìè, ïîëó÷èì ïîëîñêó ñ
çàïèñàííîé íà íåé ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ ñëåäóþùåãî âèäà:

aj , aj+1, . . . , an, a1, a2, . . . , aj−1.

Íàçîâåì òî÷êó ðàçðåçà õîðîøåé, åñëè âñå ÷àñòè÷íûå ñóììû ïîëó÷åííîé
ïîñëåäîâàòåëüíîñòè ñòðîãî ïîëîæèòåëüíû:

aj > 0

aj + aj+1 > 0

. . .

aj + aj+1 + . . .+ an > 0

aj + aj+1 + . . .+ an + a1 > 0

. . .

aj + aj+1 + . . .+ an + a1 + . . .+ aj−2 > 0

aj + aj+1 + . . .+ an + a1 + . . .+ aj−2 + aj−1 > 0

Âàì òðåáóåòñÿ âû÷èñëèòü ÷èñëî õîðîøèõ òî÷åê ðàçðåçà.

Ôîðìàò âõîäíîãî ôàéëà
Ïåðâàÿ ñòðîêà âõîäíîãî ôàéëà ñîäåðæèò ÷èñëî n, à âî âòîðîé ñòðîêå çàäàíû

÷èñëà a1, a2, . . . , an.

Ôîðìàò âûõîäíîãî ôàéëà
Âûâåäèòå â âûõîäíîé ôàéë ÷èñëî èñêîìûõ õîðîøèõ òî÷åê ðàçðåçà.

Ïðèìåð
sequence.in sequence.out

5

0 1 -2 10 3

2

Çàäà÷à B. Ñóììà íå áåç ðàçíîîáðàçèÿ
Èìÿ âõîäíîãî ôàéëà: threemax.in

Èìÿ âûõîäíîãî ôàéëà: threemax.out

Îãðàíè÷åíèå ïî âðåìåíè: 2 ñåêóíäû
Îãðàíè÷åíèå ïî ïàìÿòè: 256 ìåáèáàéò

Çàäàíà ïîñëåäîâàòåëüíîñòü öåëûõ ÷èñåë A1, A2, . . . , AN .
Íåîáõîäèìî âûáðàòü èç íåå ïîäïîñëåäîâàòåëüíîñòü èç ïîäðÿä ñòîÿùèõ ÷èñåë

Ai, Ai+1, . . . , Aj òàê, ÷òîáû îíà ñîäåðæàëà íå ìåíåå K ðàçëè÷íûõ ÷èñåë, è ñóììà
S = Ai +Ai+1 + . . .+Aj áûëà ìàêñèìàëüíîé.

Ôîðìàò âõîäíîãî ôàéëà
Ïåðâàÿ ñòðîêà ââîäà ñîäåðæèò öåëûå ÷èñëà N è K (1 6 K 6 N 6 200 000).
Âòîðàÿ ñòðîêà ñîäåðæèò N öåëûõ ÷èñåë A1, A2, . . . , AN (|Ai| 6 1 000 000 000).

Ôîðìàò âûõîäíîãî ôàéëà
Â ïåðâîé ñòðîêå íåîáõîäèìî âûâåñòè ìàêñèìàëüíîå âîçìîæíîå çíà÷åíèå

ñóììû S. Âî âòîðîé ñòðîêå âûâåäèòå èíäåêñû ïåðâîãî è ïîñëåäíåãî ýëåìåíòîâ
íàéäåííîé îïòèìàëüíîé ïîäïîñëåäîâàòåëüíîñòè. Åñëè ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî
ðåøåíèé, ïîäîéäåò ëþáîå èç íèõ.

Åñëè íå ñóùåñòâóåò ïîäïîñëåäîâàòåëüíîñòåé, óäîâëåòâîðÿþùèõ ðåøåíèþ
çàäà÷è, âûâåäèòå îäíó ñòðîêó ñî ñëîâîì �IMPOSSIBLE� (áåç êàâû÷åê).

Ïðèìåðû
threemax.in threemax.out

7 3

-99 1 2 -100 3 2 3

-89

2 7

3 2

1 1 1

IMPOSSIBLE

Ñòðàíèöà 1 èç 1


